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ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19

ROTEIRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE ESTUDO - COVID 19
ESCOLA/ CMEI MUNICIPAL SAO JOSEMARIA ESCRIVA
PROFESSOR: Flaviane Ramos Moreira

TURMA: INFANTIL 5
CRIANGAS PEQUENAS (5 ANOS)

PERIODO DE REALIZAGAO 08 a 11 de setembro.

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAGCOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:
PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
v Relato: descricdo do espaco, personagens e objetos.
v Producéo de objetos tridimensionais.
Nocdes de direcionalidade, lateralidade, proximidade e interioridade.

Linguagem oral e expressao.

€< € <€

Escrita convencional e espontanea.

<

Convivio e interacao social.
Instrumentos para observacao e experimentacao.

Imaginacgéo.

€< € <€

Dramatizacgao.




v Manifestagdes culturais.
v Sensacdes, emocodes e percepcdes proprias e do outro.

v Suportes, materiais, instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO3EO01). Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

Interagir por meio de diferentes linguagens com professores(as) e criangas, estabelecendo
vinculos afetivos.
Conhecer e conviver com outras pessoas respeitando as diferencas.

(EI03EO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

Relatar e expressar sensacgoes, sentimentos, desejos e ideias.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressao de sentimentos,
sensagoes e emogoes, tanto nas situagoées do cotidiano quanto em brincadeiras, danga,

teatro e musica.
Cantar, gesticular e expressar emogdes acompanhando musicas e cantigas.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagao do uso de seu corpo em brincadeiras e jogos,
escuta e reconto de histoérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Participar de atividades que desenvolvam nocdes de proximidade, interioridade, lateralidade e

direcionalidade.

(EI03CGO05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes diversas.

Pintar, desenhar, rabiscar, folhear, modelar, construir, colar utilizando diferentes recursos a sua

maneira, dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e sensagdes.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI03TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais durante
brincadeiras de faz de conta, encenagoes, criagbes musicais, festas.

Explorar diversos movimentos corporais (dangas, imitagées, mimicas, gestos, expressdes faciais e
jogos teatrais) intensificando as capacidades expressivas.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.




Usar materiais artisticos para expressar suas ideias, sentimentos e experiéncias.

Utilizar a investigagdo que realiza sobre o espago, as imagens, as coisas ao seu redor para
significar e incrementar sua produgao artistica.

Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu préprio repertério e da utilizagao
dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espago e textura.

Criar com jogos de encaixe e de construgao, explorando cores, formas e texturas.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO:
(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontdnea) de fotos desenhos e outras formas de
expressao.

Ampliar seu vocabulario por meio de musicas, narrativas (poemas, historias, contos, parlendas,
conversas) e brincadeiras para desenvolver sua capacidade de comunicagao.

Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades, desejos, ideias
opinides e compreensdes de mundo.

Representar ideias, desejos e sentimentos por meio de escrita espontanea e desenhos para
compreender que aquilo que esta no plano das ideias pode ser registrado graficamente.

Utilizar letras, numeros e desenhos em suas representagdes graficas.

(EIO3EFO08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua propria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperacgao pela memdria, pela leitura das ilustragoes etc.).

Escutar e apreciar historias e outros géneros textuais (poemas, contos, lendas, fabulas, parlendas,
musicas, etc.).

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES:

(EIO3ET02) observar e descrever mudancas em diferentes materiais, resultantes de agoes
sobre eles, em experimentos envolvendo fendmenos naturais e artificiais.

Reunir informacdes de diferentes fontes para descobrir por que as coisas acontecem e como
funcionam, registrando e comunicando suas descobertas de diferentes formas (oralmente, por
meio da escrita, desenhos, encenagdes e outras).Reconhecer caracteristicas geograficas e
paisagens que identificam os lugares onde vivem, destacando aqueles que séao tipicos de sua
regiao.

Identificar os fenbmenos naturais por meio de diferentes recursos e experiéncias.




(EIO3BET04) Registrar observagoées, manipulagées e medidas, usando multiplas
linguagens(desenho, registro por niumeros ou escrita espontanea) em diferentes suportes.

Observar a sequéncia temporal para execucgao da atividade.

COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

Atividade aplicada dia 08/09/2020
Referente a aula disponivel 31/08/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.

Campos de Experiéncia

v ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO:Relato: descricdo do espaco,
personagens e objetos.

v TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS:Producéo de objetos tridimensionais.

v CORPO, GESTOS E MOVIMENTO:Nocb6es de direcionalidade, lateralidade,
proximidade e interioridade.

v Link para acesso a historia:https://www.youtube.com/watch?v=gUMxaKUrINo

Proposta de atividade:Iniciaremos a aula com o calendario estimulando a percepcgao dos dias e
meses, em seguida apresentaremos a algumas imagens de parques de diversdes que tem por
objetivo oferecer atragdes para toda a familia e muita diversao. Questionaremos os alunos se eles
ja foram com sua familia e quais os brinquedos mais chamaram a atencdo. Em seguida
destacaremos a escrita da palavra Parque. Em seguida apresentaremos a histéria de Mika no
parque de diversdes, uma menina que queria crescer para poder ir em todos os brinquedos.
Perguntaremos aos alunos quais comidas geralmente existem nesses parques e brincadeiras e
sera apresentada as imagens. Deixaremos como sugestéo a brincadeira: Acerte o alvo, os alunos

poderdo amassar bolinhas de papeis e poderao utilizar copos e garrafas para acertar.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET.




COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

Para iniciar o registro da aula sera proposto que o aluno com ajuda escreva a inicial da
palavra Parque no caderno. E por fim iremos realizar a atividade impressa onde os alunos

deverao rasgar e amassar papel crepom e confeccionar pipocas coloridas.

ATIVIDADE IMPRESSA.







Atividade aplicada dia 09/09/2020
Referente a aula disponivel 01/09/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.
CAMPOS DE EXPERIENCIA:

v TRAGCOS, SONS, CORES E FORMAS:Linguagem oral e expressao.

v ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:Escrita convencional e
espontanea.

v O EU O OUTRO E NOS:Convivio e interacéo social.

v Link para acesso da musica:https://www.youtube.com/watch?v=0CyKKSjCzKY

Proposta de atividade: Iniciaremos a aula com procedimentos de acolhida, incentivando as
criangcas a participar da aula. Questionaremos os alunos se eles frequentam os parques que
existem no seu Bairro ou proximo, sera solicitado que enviem fotos por meio do WhatsApp para
uma montagem de video relembraremos dos brinquedos que temos disponiveis em nosso Cmei.
Em seguida perguntaremos quais eles mais gostavam de brincar, apresentaremos por meio de

imagens algumas imagens de parques e brinquedos. Destacaremos as vogais da palavra
Parque. Sabendo que cada um dos brinquedos estimula algumas habilidades, como:

v as gangorras e balangos ensinam aos pequenos a nogao de tempo e velocidade;
v 0 gira-gira oferece uma nova percepg¢ao de equilibrio, ja que o movimento é circular;

v o trepa-trepa ajuda no desenvolvimento da coordenagcdo motora e na autoconfianga.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET.




COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?
Os alunos deverao observar a cena e interpretar, em seguida responderao o que se pede.

ATIVIDADE IMPRESSA.

A OBSERVANDO E COMPLETANDO B,

Wy, CALA E SEUS AWIGOS SORAM PASSEAR MO PARCGUE. DE ACORDD
kS A CERA, BAAFROLIE Uik X BAS RESPDSTA CERTA. _____—- —

- QILIARNTAS CRIAMOCAS ESTAD MO PAROUER @ @ N
- LLANTAS REEMNIMSST @ @ @

= HUARTOS RAEMIPOS? @ @ @

- QPANTOS BRINQUEDOS HA MO PAROLEF @ @_ @

L— E OUIARMTOS ARMIBAIS? @ @ @




Atividade aplicada dia 10/09/2020
Referente a aula disponivel 02/09/2020 (CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE-ESCOLA.
CAMPOS DE EXPERIENCIA:

v ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E
TRANSFORMAGCOES:Instrumentos para observacgao e experimentagao.

v CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Imaginagao.
v ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:Dramatizacéo.

v Link para acesso para historia:https://www.youtube.com/watch?v=460hTRHOTuO

PROPOSTA DE ATIVIDADE:Iniciaremos a aula observando o dia, pediremos para os alunos que
preencham a tabela do dia sugerido pela professora. Em seguida conversaremos sobre o clima
tempo e as estagdes do ano e as roupas adequadas que usamos para cada uma delas.
Pediremos para as criangas que conversem com um adulto e pergunte qual estacédo do ano ele
mais gosta. Explicaremos que essas transformacgdes climaticas fazem parte dos fenébmenos da
natureza sendo assim nds temos o inverno, verao, primavera e outono. Em video enviado pela
professora conversaremos sobre as caracteristicas de cada época. Sera sugerido nesse dia uma

brincadeira:Brega Xique os alunos deverao vestir roupas que podemos usar em todas as estagdoes

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET




COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

Utilizaremos as atividade impressa para fixar nosso conteudo, os alunos deverao bincar com o
jogo da memoria. O jogo tem como objetivo a memorizacdo das imagens de forma rapida
desenvolvendo e aperfeigcoando o raciocinio, principalmente para as criangas, que criam relacées

entre as imagens e a sequéncia no tabuleiro.

ATIVIDADE IMPRESSA.
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Atividade aplicada dia 11/09//2020




Referente a aula disponivel 03/09/2020(CANAL TV ESCOLA CURITIBA)- PRE ESCOLA.
CAMPOS DE EXPERIENCIA:

v CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Manifestacdes culturais.
v O EU O OUTRO E NOS:Sensacdes, emocdes e percepcdes proprias e do outro.

v TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Suportes, materiais, instrumentos e técnicas
das Artes Visuais e seus usos.

v Link para acesso da histéria:https://www.youtube.com/watch?v=/PCQeMoYtlI

Proposta de atividade: Iniciaremos a aula com o calendario estimulando a percepgdo dos

dias e meses, logo apds mostraremos imagens e caracteristicas das bruxas famosas que as
criangas conhecem, contando brevemente a histéria de cada uma delas. Por exemplo: a da bruxa
da Branca de Neve, a outra a bruxa Keka, a Bruxa do 71, a Cuca entre outras. Perguntaremos se
eles possuem medos das bruxas, nessa interagado deixaremos os alunos livres para expor os seus
medos. Destacaremos a palavra BRUXA e a escrita. Em seguida ouviremos a histéria: Bruxa,

Bruxa venha a minha festa.

IMAGENS RETIRADAS DA INTERNET.

COMO VAMOS REGISTRAR O QUE APRENDEMOS?

A professora ira propor uma atividade de desenho direcionado para as criangas. Cada uma




devera desenhar uma bruxa. Iremos pedir aos alunos ao término da atividade impressa que criem

uma bruxa com materiais disponiveis no Kkit.

ATIVIDADE IMPRESSA.

ATIVIDADE 11/09/2020

Desenhe nesse espago uma Bruxa.




